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Ogrenmek giizeldir, satranc da...
“Tek bir k6t hamle kirk iyi hamleyi bosa g|kar|r.” (Horowitz)

Bu sayida taslarin hareketleri ile ilgili
son kurallar1 6grenecediz. Kurallari 6gren-
dikten sonra satrancimizi gelistirmek igin
bol bol satrang oynamali, satranc kitaplari,
satrang dergileri, satranc CD'leri esliginde
satranc caligmaliyiz.

Piyon terfisi

Beyaz piyonlar sekizinci yataya, siyah
piyonlar birinci yataya ulasirsa “vezir, kale,
fil ya da at"a déndstirlir. Bu donlsiime
piyonun terfi etmesi denir.
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Beyaz piyonlarin terfi edebilmesi icin
sekizinci yataya ulasmasi gerekir.
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Beyaz piyon, vezire donistikten sonra.
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Siyah piyonlar da terfi etmek icin birinci
yataya ulasmak zorunda. Siyah piyon birinci
yataya ulastiginda ne olmasi gerektigini
dislntyor.
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Siyah piyon ata terfi ettikten sonraki
durum. Piyon fili alarak da terfi edebilirdi
ancak o zaman hangi tasa terfi ederse etsin
sah onu alacadi icin mat gergeklesmezdi.

Gecerken alma

Piyonlara ait 6zel bir als bigimidir. Be-
yaz piyon (g kare ilerleyerek besinci yataya
ulastiginda cift cikarak yanina gelen siyah
piyonu isterse alir. Siyah piyonlarin geger-
ken alabilmesi icin {c kare ilerleyip dordin-
cli yataya ulagmasi beyaz piyonun da ¢ift
cikarak yanina gelmesi gerekir.
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c7'karesindeki piyon iki ¢ikarak c5 ka-
resine gelmis. d5'te duran piyon isterse
c5'teki piyonu alarak cé'ya ilerler. Gecerken
alma kural piyon iki ¢ikarak rakip piyonun
yanina geldikten sonraki ilk hamlede uygu-
lanir. O anda uygulanmazsa daha sonra uy-
gulanamaz. Yapilacak bagka hamle varsa
gecerken alma kurali uygulanmak zorunda
dedildir. Yapilacak baska hamle yoksa ge-
cerken alma kurali uygulanmak zorundadir.
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Yukaridaki diyagramda Siyah d7'deki
piyonu d5'e oynamis. Beyazlar gecerken
alma kuralini uygulamak ve d5'deki siyah
piyonu almak zorunda.
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Beyazlarin gecerken alma kuralini uy-
guladiktan sonraki durumu.

Notasyon
BWHndE A

Satrang taslari basili kaynaklarda yu-
karidaki sembolleriyle gdsterilir. Hamlelerin
yazilmasina notasyon denir ve notasyon
yazilirken taslarin ilk harfi kullanilir.

S (Sah), V (Vezir), K (Kale), F (Fil), A
(At), piyonlar bulunduklari karenin adiyla
sOylenir ve yazilir. a2, d4, e3... Satranctaki
her tasin genel olarak bir puan degeri vardir.
V: 9 puan, K: 5 puan F: 3 puan A: 3 puan
piyon: 1 puan.

Yukaridaki puanlar genel puanlardir.
Tas degisimlerinde bu puan degerlerini géz
onlnde tutmak gerekir. Ancak taslarin bu-
lundu@u yere, diger taslarla olan iliskilerine
gore deger kazandigini ya da kaybettigini
unutmamak gerekir. Sahin puan degeri yok
¢lnkd o oyuncuyu temsil etmektedir ve in-
san, paha bicilemeyecek kadar dederlidir.
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Yukaridaki diyagramda son sekli gori-
nen oyunun hamleleri asagidaki notasyonda
gosterilmistir, inceleyiniz. Siz de oynadiginiz
oyunlarin notasyonunu tutunuz.

Gothilf, Solomon Borisovich - Capablanca,
Jose Raul, Moskova, 1925

1.d4 &6 2.c4 €6 3.3 b6 4.g3 £b7 5. 292
5 6.dxc5 £xc5 7.20c3 Ded 8.2)xed £xed 9.0—
0 9)c6 10.20d2 £xg2 11.%xg2 d5 12.%a4 Ecg
13.2b3 0-0 14.2d1 d4 15.%%c5 bxc5 16.a3
Whe 17.£d2 a518.%c2 €5 19.2ab1 f5 20.h3
h6 21.b3 b8 22.Eb2 Wh7 23.%h2 Ebd8 24.b4
d30-1

Not: Piyon terfisi, piyonun gittigi kare
ve donistlgl tasin ilk harfi yazilarak gos-
terilir. d1V, a8K...

Notasyonda kullanilan diger isaretler-
den bazilar:

Anlami
X Tagalma + Sah tehdidi
= Esit Konum ++veya # Mat

0-0  Kisarok 0-0-0
! Gigld, iyi hamle Il
? KGtli hamle 7

1-0  Beyaz kazand 0-1

1/2 Berabere 0,5

e.p.  Gegerken alma g.a.

isaret Anlami isaret

Uzun rok
Gok iyi hamle
Gok kotii hamle
Siyah kazand|
Berabere
Gegerken alma

Asadidaki sorulari yanitlayarak 6gren-
diklerinizi pekistiriniz.
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1) Kalenin e6'daki fili almasi do§rudur.

a- Evet b-Hayir
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3- Beyaz vezirin c8'deki kaleyi almasi:

a) Dogrudur b) Yanhstir

d e f g h
4-Beyaz oynar bir hamlede mat eder.
Hamleyi yaziniz. .....oeeeueee
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Yanitlar: 1-Hayir 2-4 (exd3, exf3, e3,
e4) 3-Dogru (1-Vxc8+ Kxc8 2-Kxc8# 1-0)
4-f8AH# 1-0
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